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ドリームキャスト専用ソフトの C 使用前に 


保護者の方へ 
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小さなお子さまがご使用になる場合は、必ず保護者の方が一緒に読んで説明してあげてください 
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•このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、目に負担が掛からないようテレビ画面から十分に離 

けんこ5 しかん ぶん 茳》_う1?い *3 0' すい* A 

れてください。 また、 健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠 

t 、 , , j ち J 5いかんしよラ めん 5か し*ラ し〇よ< ていか げんいん 

不足での使用はおやめください。長時間の使用またはテレビ画面に近づいて使用すると、視力低下の原因となります。 

ごくまれに、強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて，一時的に筋肉のけいれん*意識の喪失等の症状を起こす人がいま 
す。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きた 
ときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください。 

かいてん かんせん . J - と だ かいてんち|» 3 ，わ そん I ‘ょ…1 けんいん 

トディスクは回転が完全に止まってから取り出してください。回転中のディスクに触ると、ケガやディスクの損傷の原因となります< 

打んよ.5 よう し本3 P し1#.ん0 みみ し本 -3 がい こうむ おそ 

拳このディスクは、ドリームキャスト専用です。オーディオ用の CD プレイヤーで使用すると、大音量によって耳に障害を被る恐れ 
がありますので、絶対に使用しないでください。 
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使用上のご注 


•ディスクの両面ともキズ、汚れや指紋等をつけないよう、扱いには注意してください。また、ディスクを 
曲げた:りセンター孔を大きくしないでください。 

籲ひび割れ、紐損したものを接着剤等で補修したディスクは誤作動や故障の原因になりますので、絶対に使用しないでください。 

■1* うめん tf じ u ' t う は 

•ディスクの両面とも文字を書いたり、シール等を貼らないでください。 

•使用後は元のケースに入れ、高温 • 高湿になる場所を避けて保管してください。 . 

•汚れを拭くときは、レンズクリーニング等に使うやわらかい布で、中心部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
なお、 シンナーやベンジン等は使わないでください0 

'このディスクを一般の C □プレイヤー等で使用すると、機器の故障やスピーカー等を破損する原因になりますので、絶対に使用しない 
でぐださい。 

ドリームキャスト苯体およびご使 : 用になる周辺機器の取扱 M 明書等も必ずあわせてご覧ください。 

•ソフトによってはファイルの保存等にメモリーカード(ビジュアルメモリ[別売])が必要になる場合があります D 
詳しくは各ソフトの取扱説明書をご i ください。 


※本ソフトウェアでは、 NEC オフィスシステムのフォントを使用しています。 


Patents: U.S. Nos, 4,442,486/4^54,594/4,462.076; Europe No, B0244; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No + 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1，1535 ,999 
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□— ドス中を 
震撼せしめた魔神戦争、 
そのときの英雄二人が 
戦った英雄戦争 . 

過去、幾度となく 
□ー ドスは激動の嵐に 
巻き込まれてきた 

そして今、 

□ー ドスはかつてない 
危機にさらされようと 
していた 

“邪神カーディスの復活” 

荒野の賢造ウォートは 
□—ドスを救うため、 
地上最強の男と呼ばれた 
一人の勇造を 
甦らせる決心をした 
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赤饔の戦士 



荒野の賢者ウォートが邪神カーディスに対抗すべく、 
この世に甦らせた戦士。生前の記憶を失っているが、 
かつて魔神戦争で“六英雄"の一人として讚えられ、 
英雄戦争にて白き王ファーンと相討ちとなった。"赤 
髪の傭兵”または M 暗黒皇帝”と呼ばれ、地上最強の 
号を欲しいままにした伝説④ S 雄である。 


荒野の賢者ウォート 

魔神戦争でベルドやファーン、 
カーラらとともに魔神らと戦つ 
Tc ‘‘六英雄”の 一 人。口 ー ドス 
最高の魔術師とうたわれ“荒野 
の賢者”の異名をもつ。バグナ 
-ドによる邪神カーディス復活 
の企みを知り、古き友である赤 
髪の戦士を甦らせた。 ■ 













自由 騎 d | パー ン 

英雄戦争で多大な功績を残した騎士。何者にも 
束縛されない生き方から“自由騎士”の名で呼 
ばれている。那神復活を阻止するため、ディー 
ドリットらとともにマーモ島に乗り込んだ。 

八イエルフの精霊使いデイード U ット 

帰らずの森に住んでいたハイエルフで、人間界 
に興味をもち森を飛び出した。バーンと出会い 
t 以来ずっと行動をともにしている。風の王ジン 
%. を召喚できるほどの精靈魔法の使い手。 


黒の導師バぞナード 

かつてマ_モ¥治め 
ていた暗黒皇_直属 
の魔術師。暗_帝 
亡き後、評議会^) 一 
人としてマーモ今統 .M 

治していた。自!^が 
不死の王となるベ4 t 
邪神カーデイスの復 


灰色の鼸女力ーラ 

500年もの間、他人の身体 
を乗っ取りながら精神だけで 
存在してきた魔術師。□—ド 
スを常に均衡状態に保つべく 
暗躍し、そのため白でもなく 
黒でもない n 灰色の魔女"と 
呼ばれている。白に大きく傾 
いた天秤を正すため、邪神の 
復活に加担した。 
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-mm メ_ u —ガード(ビジュアルメモリ【別売】）が必要です。 
mm ま齒1_色〖こ擁いているセーブポイントですることができ 

::-ガザド蠢議_を呼び出 b (右下 

■ 象''...…. • •■ ■ v ：： r ^：：.^：, r ：'••： : . " '.V . •• . • ....... : . • 

、 n しを選びセ-____セ-ブ -^6^3= 
— 漏:龜戀 ft 繼鎌漏^^备:卜:_体_:「ファイル 
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主人公が瑪在、選択 
している魔法_イ 

3理ぁ瞻傳変 

擊については P 15 f 
参照し賓く淀さし b 
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ステータス画面 

メイン画面でスタートボタンを押すと、主人公や蠡備品などのステ*^ス画面丈 
表示されます。この画面では、各ステータスの確認擎装備品碑_變匕ボ ー チ内のフ 
イテムの入替えなどができます。ここでは、^!テータス画画の L します0 


•メッセージウインドウ 

力ーソルで選んだ項目の解説 D m 
細 情報は© ボタンで表示される 
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a 右手ウィンドウ 

装備している剣が表示される。 X ボタン 
で詳細情報を見ることができる（以下同様) 

❷頭 ウインドウ 

装備している兜が表示される。兜は、防 
御力のほか属性抵抗などに影響する 

❸ 左手ウィンド〇 

装備している盾が表示される。両手剣を 
装備すると盾を装備することはできない 

❹ 胴体ウィンドウ 

装備している鎧が表示される。主人公の 
防御力や衝撃抵抗に大きく影響する 

© H ウインドウ 

装備しているネックレスなどが表示され 
る。様々な効力を持つ物がある 

❻苺 ウインドウ 

装備しているイヤリングなどが表示され 
聴力を上昇させたりする 

| ❼椹 (右）ウインドウ 

^装備しているリングが表示される。左右 
の手に1つずつ装備することができる 

! ❻指 (左）ウィンドウ 

装備しているリングが表示される。能力 
値の上昇や属性抵抗などが得られる 

I ❾背中ウィンドウ 

装備しているマントやコートなどが表示 
される。冒険者の身だしなみの1つ 

❿腰 ウインドウ 

装備しているべルトやバックルなどが表 
示される。 HP などが上昇する物がある 

❿足 ウインドウ 

装備しているブーツなどが表示される。 
主に、足音の大きさなどに影習する 


•魔法 

現在、選んでいる魔法 
のアイコン。冰ボタン 
で取得している魔法の 
一覧が表示される 


⑩ポーチ 

メイン画面で使用する 
ft © でき否アイテ4 
が収められているポー 
チ。バックパック内の 
アイテムに力ーソルを 
合わせて游ボタンを押 
せば ポーチに アイテム 
を収めることがでぎる 
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, •シヨートカツト 

^ □ックピックやつるは 
[しを持って U 志と表示 

トカツト 
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•バックパック 

装備品ゃポ4に奴められた物以 
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公の向麵釀 __ 
ことができます。 
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画面の回転 


アナログ 
方向キー 























































































1 


& 




SlfelSi 




_ 々な摘報を教_てぐれ;▲靡ぱ_ナ吞鋩けでなく、同じぐ 轉辨 
酬____議 タン E よ&睹める5ともでぎます。 
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■膽一を抻しなが 5 ポタンを押し：—一—一 
ぱなしにす备と:、主人分味その壩彳_… 
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ナ□グ方_キ^で主人公の向蕾を変えるこ 
ともできます 6 大勢の敵に題まれたときな 
どに有効な攻撃方法です。 
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ポタン押しっぱなし 
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，■じ古代歸魔準稱： 
■法武興___、麟 

タンを長ぬに押す£どに mm 
ます。音とともほ剣が光った6、, 
て癱难タンを離しでく 72さいゎ 
古代_によっては、方向斧 S め 
る必要の_ _もあ舞嫌:穿ぢ 
剣の古代語魔逮據 yp 義消費す 
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■その場で発動する!^去 

卜 J レ^^ 


獨ミラ，ポ 
ディな どの 魔法は、 X ボ 
タンを押すとその場です 
ぐに発勤する魔法です。 
リコール（ゴブリン砦に 
戻る魔法）％使う場合は 
X ボタンを 2 回続けて押 
してください。 
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▲兰ラーボディはその場で2 
ft : の幻影を作0出します。 


■位置を指定する魔法 

魔法の 中には、 タワー 
の魔法のように位置など 
を指定するものがありま 
す。 x ボタンを押した後 、: 
アナログ加キ-で位 

置/方向を指定してくだ 11 mm 
さい。 再び x ポタンを 押▲ウォール(壁)系の魔法は壁 
せば魔法が発動しまず。を怍 txm す位置を定©まず。 
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酶_烛、1 i ンダ状の光で封印備して、扉の前で籲ポタンを押 
されているちのがあります。こ してください。解封の巻物は一 

㊆ 虜赛__&ためには、解封の 度使うとなくなつてしまいます 
齡_わ、解寮が必要です V 解が、解封の本は何度使ってもな 
巻物または_をポーチに装 くなることはありません。 
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.る.場震麵アイテ為赞む.華:. fc 、+ 
3 iuj レ銀求りも少し細し_衮 


したものはミスリル銀の原石で 
す。この原石からミスリル銀を 
掘り起こすためには、つるはし 
が必要です。つるはしは•ボタ 
ンで使用し康ず。 


す。テレポーターは、その前で 
A ボタンを押すか、イベントな 
どによつ r 起軸し赤く _きま 
す。起動し fcf レポー ターの安 
に入るとデ以ポ^卜できます。 
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武達®釀_■チ鐘儀_ 

くれます。：:難_品雛 _■ 
こと电できます。 




:：:謂法剪冥亡遽、主み鉍に亨親 

それらを鍛 t ていくことで、議 
魔法武臭奪鍛えるため{ご_、養 
でず。そ法の力褎秘姆た:， 
レートをはめることで武具を_ 
化することが5¢象す。窮兔囊 
法武尋に、古代語を刻み势む裏 ; 
とによって、その力を永久に武 
具记とどめる2とがで连雜 * P 
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治屋画面の見方 
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©ボタ ンで合成画面に移行する 
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主な古代語リスト 
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j 忍 _ た、古轉晒 _ 成数が叢高値まで達す备と、古代語 

—mm _______ ます.。 


はめる C とで魔法を発動できるタイプの古代 
語や、攻撃力の増加などが主に存在します。 


瞧讎_ 


mm 


STR アップ+1 
ダメージ UP +1 


ゴブリンバスター 
エルフキラー 
ホーリーフオトン 

剣聖の奥義 


MP や INT ® 増加に優れています。属性防御 
を高めるレジスト系の古代語は兜にのみ存在し 
:ます。 


餅 P アップ+1 
fNT ァップ十1 
マジックパワー+1 
レジストファイヤ_ 
蛮族の生命力 
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g 理的な防御力や hp を増加させる古代語が 
主な％のですが、デュラビリティも童要なファ 
クターです。 


HP アップ +1 
DEX アップ+1 

ア ― v ~+ 1 
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丁ユフヒリアイ+1 

鋼鉄の身体 
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回避率を高めるパーリング、恝5ゆるダメー 
ジを減少させるプリベントなどの古代語が存在 
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HP アップ+1 
ブリベント K 1 
パー リング +1 
ク Li ティカル抵抗+1 
マイ tj 一の盾 
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ヘビー プレー 


正攻法の戦いに向いている鉄壁の鎧だが足音がつるさい 



400 


シルバーナイツ 


バランスに優れた銀色の鎧。コーディネートに気を配りたい 


240 


10 


H レドァ-マー 


安定した防御力を持つ野戦用のプレートメール 


80 


ブリガンダイン 


に秀でている鎧だが音がうるさい 


160 


ライトプ レー 


軽量だがその分防御力が若干低いプレートメール 


140 


八_ ノブレ ー 


ブレストプレートの発展型。防御力は期待薄 


120 


初心者向けの最ち軽装の鐘 


ブレス.トプレート 


法の鎧の最初の形態 


100 


名称 




ス〇ツト数 


製造コスト 




法の鐘十 


ックドソード 


闇属性の魔剣。魔法を使ラ者に絶大な威力がある 




ゥ_八ンドソード 


一度に多くの敵をなぎ払うことができる両手剣 


クレイモア 


スビードが速くクリデ 


カルが出やすし獅手剣 


160 


ロン ク ソー 


代表的な片手用長剣。安定した攻撃力が望める 


100 


ンニ 'y — 


初級の冒険者にち扱いやすい片手用の曲刀 


サー ベル 


インパクトに欠けるが、 K ランスに優れている片手用魏 


30 




威力は小さいが素早 < 振れる t . 魔法の刻の 


初の形態 


20 

■ r-.v-.v-i'-.v'-S: 


名称 


説明 




ス□ット数 



























































































m： 


AR 盾の防御力 

PAR l § の回避率 
+HP HP の増加率 
Resist 敵のクリティカル攻撃 
に対する抵抗为 


パ'ツクラ 


性能は低いが使いやすい初心者用の小さな盾。魔法の盾の最初の形態。 


バックラーの改良型 m が性能はあまり高くない 

性能のバランスに優れた嘯色の盾。他のナイツとセツトで装備したい 


シルバーナイツ 


シルノ (ーナイツと同じ性能をもつ緑色に輝く実戦向けの盾 
防御力を重視した盾だが衝撃回避の性能が若干低い 


衝撃回避の性能に優れた非常に使いやすい盾 


. 最強の防御力を誇る' 半身が隠れるほどの巨大な盾。衝撃回避の性能が低い 


mag mmmt 

AR 兜の肪御力 

+MP MP の増加率 
M ANA スペルコスト軽減率 

腿：瞧_調填廳さ 

+j!SJT INT の増加率 
飯強 t 敵 CD そ於ぞれ碣属牲攻 


雷に対する護符がついてじ\る兜。キヤップの強化型バージ3 


シルバーナイツ闇に対する護符がついている兜。やはり他のナイツとセツトで装備したい 


m ) bj (—ナイツ同欉、闇に対する護符がついている暗黒色の兜 


フルヘルム 

氷に対する護符がつ U ている兜。見た目は悪 U が窗定した防御力を持つ 

グレー トへルム 

最高の物理防御力を誇る兜.スロット数が多く古代語を多くはめておける 
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レビテ—トマント 


. 足音が小さぐなり転倒 i 


身体を宙に浮かせる魔法のマン 


雷属性に対する抵抗力が上昇する魔法のマン 


サソ々一刁一卜 


アイスコート 


氷属性に対する抵抗力が上昇する 


イアコート 


炎属性に対する抵抗力が上昇する魔法のマント 


白色のマント。冒険者の身だしなみの 


シルパーク□ーク 


ヘルタリスマン 


あらゆる属性への抵抗力が増大する呪われたタリスマン 


メイジアミュレッ 


INT が大幅に上昇し STR が少しだけ低下する魔法のアミ 


ツト 



マジックアミュレツ 


INT が上昇する魔法のアミ 


いろいろな能力が少しずつ上昇する魔法のネックレス 


ファインネックレス 


ピアスオフトラップ 



床に落ちているトラップの位置が光って見える 


音の発生地点を視覚化する 


ピアスオブエコー 


法のピアス 


ピアスオブイヤー 


聴力が上昇する魔法のピアス。音の探知範翻が広がる 


ホーリー リング 


闇属性に対する抵抗力が上昇する魔法のリング 


ング 


サンダ_ 


属性に対する抵抗力が上昇する魔法のリング 


アイスリンク 


氷属性に対する抵抗力が求昇する 


法のリング 


ファイアリング 


法0 U ング 


炎属性に対する抵抗力が上昇する 



プロテクションリング 


防御力が權大する魔法のリング 


MP の上限彳直と INT が上昇する魔法のリング 


リング 


HP の上限値と STR が上昇する魔法の U ング 


ナイツリング 


ングオブマナ 


法のリン ■ 


上限値が上昇する 


HP の上限値が上昇する 


リングオブタフネス 


法のリング 


レイト U ンク' 


DEX が上昇する魔法の U ジグ 


INT が上昇する魔逮のリング 


スマ ー トリング 


STR が上昇赏る魔法のリンダ 


パヮ_リング 


コロサスベルト 


HP の上限値が上昇ずる魔法の，ル 


衝撃回_能力が上 


ガーデ イングべル 


法のベルト 


防御力が場太緣 


ンベルト 


法の碟/知卜 


防御力が増大す寒魔法のブナ少 ㈡ た笟 U 定音が嘗 


アイアンガード 


くう徽纖る 


しし足音も臉ぐ獅魔 


属性に_首态_抗__ 


aBmMmjs 定音も ^ j v ざ《■る魔通奶:，ツ 


スピードブーツ 


ブーツ 


足音が小さ翁なり、敵に気纖■にく くなる魔法のブーツ 




説明 
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ア S ユレット 


イヤリンク 
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じて能力を移しかえれば戦闘がかな D 楽にな 
ります。いろいろと試してみましょう。 
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:臟術の魔法 






力が結晶 した罜石。：使うと MP が全回復する 
のがか管た宝箱を開げるための道具。作成可能 


，確 b 

解獅巻物 


ダ 


封印された扉を開ぐための本。使ってもなく Z 
装備品の古代語を別の装備品に転移させる本。 


古代議転移の本 


m T 9 / アイテムの説明で「作成可能」とあるものは、一度入手するとコークスが作つ 

, ^ ^ « てくれるものです。 「 DUPRICATE 」 のコマンドで作成してください。 


名称 


説明 


—ルの魔法書 


ゴブリン砦に帰還するためのリコールの魔法を修得できる本 


風系統の魔法を段階的に修得できる本 


幻影の魔法書 


細魔法書 


法を段階的に修得できる本 


炎壁の魔法書 


炎の壁の魔法を段階的に修得できる本 

_:_ • • * - ■ _-_ . i" _ -JLa _ L■ __ ■' -I___L-_ ■ . . _ : _■ .. . _ - . . 


漏の魔法書 


死者復活の魔法を段階的に修得できる本 


闇系統の魔法を段階的!こ修得できる本 


一（小) 


HP を全回復するポーシヨ 


ンの小ビン。 


回分使える。ヒールウオーターの泉で補充できる 


‘ルウオーター(中) 


HP を全回復するポーシヨ 


ンの中ビン。2回分使える。匕ールウ 


ー ターの泉で補充できる 


HP を全回復するポーシ 


ンの中ビン。4回分使える0ヒールウオーターの泉で補充できる 


HP と MP を同時に全回復できるポーシヨン（小ビン) 


•V.'irr'TV-V.-• :- ：：--• 

:リブレツシュス 


石化を直ずことのできるポーシ 


回分使える小ビン 


身体を赤熱させ、触れる敵にダメージを与えるポーシ 


ン（小ビン) 


ジングポ今シヨン 


身保から冷気を出し、触れる敵にダメージを与えるポーシ 


ン（小ビン) 


敵のクリテ 


カルを無効にし、倒れなくなるポーシ 


ン（小ビン) 


一定時間、無敵になるポージョン。あらゆる攻: 


:を無効化する（小ビン) 


床に設置するトラップ f 敵が踏むと爆発し周囲のものにダメージを与える 


原石からミスリルを掘り起ごすためのつるはし。作成可能 


封印され fe 扉を開くための巻物。一度使うとなくなる 


吏つてちな<ならない 




mi ： 例えば、特定の種族に効果的狂ギラー系® 
:古代語をは蟛た爾器を予備に持ち、必要に応 
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⑱朮タンを長押しすることによって使うことのでき 
る古代語魔法です。使っても MP は消費しません。 




:猶か縫の矢麵瞧 




爆発嘗否次球を発射ずる魔法 


エクスプロージョン 


聖なる光弾を放つ魔 




小さな雪球をばらまく魔法 


ダメ—ジ:基本攻撃カボのダメージ細.遽娜茇賴圈瘡 
ア诂持幽時藺中、効果範囲綱眛 : f _^ p が画賴続 d 
勤ージ:剣の特殊能力©発細こ票する慕本^。 m 位 30 亏 1 儀 
効_範囲:その魔法が影響を及 1. 範観，単位 i Q = im。S 
持続時蘭:その魔法の持続穿®_時藺 で 単位30二1秒:: 
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例えば I 石像など％破壊したとたんに大勢の 
峰■が■することがぁります。このとき' 通常 
攻撃で破壊すると:白5り，敵に囲まれてしま 
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います。こういう場合、剣にファイア朮ルトな 


どの亩找語魔法を达めでおけば、離れた所から 
像■壊ずることできるので、囲まれず1こすみ 
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ます。魔法にはこのような使い芳もある垮です。ボールで像を破壊！ 一 くり料理していこう。 
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ゴブリン砦に帰還する魔法 


リコール 


毒の霧を発生させる魔法 


300 


継続 


40 


〇瓣❽ 


アシツドフオック' 


闇の結界を作り出す魔法 


200 


継続 


50 


003 


T 7 


クスフ 


120 


石化 


45 


鱗® 


ストーンカース 


敵を石化させる魔法 


I まとんどの死体を操る魔法 


120 


50 


& 


賴ント □— ルデッ 


デーモン以外の死体を操る魔法 


120 


20 




ワン々ラーデッ 


倒したアンデッドを操る魔法 


20 


@0 ❹ 


アニメイトデッ 


炎の壁で周囲を囲む魔法 


300 


0 


30 


30 


⑽❾〇〇 


ファイアケ' 


20 


20 
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アイアウ 


炎の壁を作り出す魔法 


300 


ーンフアイア 


20 


炎の柱を作り出す魔法 


25 


&&&&& 


999 


石の壁で指定の場所を囲む魔法 


石の壁を作り出す魔法 


999 


&m3& 



石の柱を作り出す魔法 


999 


タワー 


20 




インビジブル 


自分の肉体を透明化する魔法 


闵体か5魂が抜け出す魔法 


210 



匕 u 




ーストボディ 




ニフ—朮アイ 


2体の幻を作り出す魔法 


2 0 


❻❻漏❺ 


ンドボルテックス 


巨大な竜巻を巻き起こす魔法 


20 


30 


突風を巻き起こす魔法 


60 


ガストブレス 


闺囲の敵を弾き飛ばす魔法 


P 0 


mmm 


トルネード 


持続時関 


効果範囲 


ダメージ 


コマンド丨消費 MP 


名称 


説明 
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魔法は魔法書を読むことによって修得することができます。その際、例えば1冊目の風の 
魔法書でトルネード、2冊目でガストブレスと読んだ回数によ DLV が上がっていきます。 
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墓地の探索 

外に出たら北のゴブリシ 
碧を目指すのだ。だがその 
前に、墓地を探索しておく 
のもいいだろう。なにか見 
つかるかもしれん。 


黄 


▲戦闘に夢中になって、 
目的を忘れないように。 


▲復活の間を出る 
前[こポーシヨンを 
入手しておこ 


▲基本は大切、最初 
が肝心だ。 

►中にはこうした不 
心得者ちいる。 



召喚の間〜ゴブリン 


最強の勇者たるおまえも、今はかつての力を失 
つておる。地上最強 v つまり神をも倒す力を取り 
戻すためには、成すベ t ことが多し^ atfe 間 




白鬚の膽褊欐 

よ<ぞまいられた 

像大夕る勇我よ！ 
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..._ _ 4 汔 .'..心、 

' た、 ..': ン 3 


もない君のために、しばらく私が進むべき道を眾 


し、導くことにしよう。気を抜 


ひつ3 

破進む 

r m-MM 


よ” 


翁 


J ,：， 


召喚の間にて || 

w まずは、おまえの名を告げよ。なに、 
過去に捕われることはない。そして、 


汝 、この地の法則を知れ 




勇者にはふさわしい武器が必要だ。そ 
の魔法の剣を I I 


授けよう 



続いては、この世界のことを学ば 
ばならん。それぞれのに、こ政 te 
の琴顯专説く者が^3る。 そ < B 0 t こちあ 

教兄をよぐ聞い 

g 臨據.は:しで理解し一， 

丫ボ」厂ノ t 使 彳） : r み.でへ mu , 
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:砦の門前の戦い 

正面から攻めたのでは、碧の攻略は難し 
いよラだ。どこか抜け道を探すのだ。墓地 
の南西に住むゴ WT f 

ブ U ンが、力にメ 1 


墓守の助けを得よ 

塞守を訪ねた{3、い 
ろいろと聞いてみよ。 
そして墓守から解封の 
巻物を手に入れたら、 
王家の墓に向かうの 
だ。扉近くのモニ:！メ 
ントを読み、巻物の使 
い方を理解するのだ。 


▲墓守を敵に回すのは避 
けたほうが懸命だ。 


地下通路を抜けて 

^ 墓地の地下は敵だらけだ。しかし、 

, •: • •: J 

二れから砦養落とそうとする巷が、て 
二ずるほどの場所ではない。通_先 
0独房に、勇者の武異を鍛える鍛冶屋 
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砦に入る方法を聞こう 


ゴブリン□ー ドを倒すのだ。 

今のおまえはは少々手強い。 

きをがたづけることが先決だ r 
を落とした5、この世舞に何が起こ 
ているかを話すと 
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一流の剣士には一流の鍛冶屋が必要じゃ。ち 
なみにワシは超一流じゃ。そのおぬしの持つ魔 
法の武具は、鍛えるほどに力を増す。最㈣大切 
なのは、自らの戦い方に合わせだ強化が必要と 
いうことじゃ。いや、じつにタマラ:^。 
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いうことじゃ。いや、じつにタマラン 

一撃必殺/攻撃力重視 


f 麻 〇 : 

>imt . . 

し. —iff { 

I 邪鼉[ I ふる片手用禺粕1 
e ンスターに性■以上め威力 (( 
|上級の w 士に好ま n る 
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じやな。フオルムを両手剣にして、 STF| やダメー - 

ジ UP を鍛えるのじや。囲まれないよつに移動しなI 
がらの戦いになるじやろう。剣を素早く振る能ガ I* :::， 

クリティカルなども押さえておきたい柃コじ や。〃 Iニ パ—. . 
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鉄壁/防御力重視 




m • *-r 

、 \ y . へ 0 坪 9 

- I f . 


TKI 

. '3 


，ゆま 

コぶわ 

し、、 

' ■■■■二 



る ► 

るザ 
にコ 
たの 
り攻 
ず撃 
〇 な 



m 

き — 


アーマ-や#ユ•ティ、 ノ f リングと いっ; J 

■出 V .. 公. . 由〇..通阳 .遽仏 

古代語を中心に鍛えると、敵から受けるタメージが 
少なく体勢の回復が早い。敵からのダメージが少な J 
ければ、じっくりと腰をすX•て戦んみといつわけじ 
ゃ。兜のレジスト系を鍛えるの今忘れんよ3に f。、 


意外!？魔法重視 

魔法の威力を上げたり、回数多く唱えるために 
MP を増やすという強化の方向性も考えられるな。 
じやが、あくまでも戦闘の補助とするのがよい。や 
はりここぞという場面では、基本の攻撃力と防御力 
がちのをいうのが鉄剧 i じやからな。タマランのう。 


夏 


: 


'繼 

jhHvJlI 

siBSi!ir5psii? R 
如^^ 4、 . か. 

vs 3 ，： 


'« _ 


チ ◄ 

を上 
切手 
0 < 
抜使 
け筑 
5ば 
れピ 
るン 







J 3^ JI _ 

■f ^ ^ ^rL -is ン | 

厂 







冒険の進め方/ 


n — クスの教え 












] 世界ファンタジーの金字塔 

さ5に前進する「ロー ドス」ワ_1レド!！ 

水野良著イラスト/出渕裕、山田章博、夏元雅人 


RECORD OF LODOSS WAR 

—ドス島戦記邪神降瞌へ 

公式ガイド:^ク Z 






決戦の火蓋は切って落とされた！ □-ドス島 
ゲームシリーズ最高難度を誇る 『RECORD OF 
LODOSS WAR 〜□—ドス島戦記邪神降臨〜』 
の公式ガイドが、今ここに誕生。広大なマップの 
完全解析、さらに武器や古代語魔法&モンスター 
データも徹底紹介。キャラクターデザイン • 夏元 
雅人のビジュアルも満載した、まさに超高密度の 
内容。戦いを制するのは君の技と判断力、そして 
『公式ガイドブック』だ！ 


A 5 判/オールカラー 128 P 

6月末発売矛定!！ 


邪神撃滅の力を秘めた最強の攻略本 


「□ー ドス島戦言口【1〜7兹 

「ハイエルフの森デイードリツト物語」 r 黒衣の騎士」 
「ロードス島伝説」1〜4卷「□_ドス島伝説永遠の帰還者」 
「新 □— ドス島戦記1闇の森の魔獣」 

「新□—ドス島戦記〜序章〜炎を継ぐ者」 


力_文 


庫 


より絶賛発売中 


ス 




『新□—ドス島戦記」ザ_スニーカーで大人気連載中（イラスト/美樹本晴彦) 





































ドリームキャスト•コント□ー ラの使い方 



アナログ方向キー 


方向ポタン 


X ポタン 
Y ボタン 
B ポタン 
A ポタン 



拡張ソケツト2 


アナログ方向キー 

:キャラクターの移動 

アナログ方向キー 

:力 ー ソルの移動 

方向ボタン 

:ポ _ チのアイテム選択 

方向ボタン 

:力ーソルの移動 

A ポタン 

: NPC との会話/ドアの開閉/アイテムを 

A ポタン 

:決定 


拾う/モニュメントを読む 

B ボタン 

:キャンセル 

B ボタン 

:武器による攻撃 

f ^ tW=^ im 1 -rr^l 1 — +_i 1 . -1— JJi S3 ： raf= ^J- m \ 

X ポタン 

:アイテムの詳細説明 


( B ポタン長押しで剣に封じた古代語魔法を使用) 


X ボタン 


Y ポタン 
スタ 4 ™トボタン 


:魔法使用 

(X ポタン長押しで魔法選択画面表示) 
:ポーチの アイテム使用 
:ステータス画面表示 


a トリガー十アナ□グ方向キー 
0トリガ_+アナログ方向キー 
H 卜 IJ ガー + B ポタン 


H + H トリガ ー+スター トボタン 


:画面の回転 

:主人公の向きだけを変える 
:連続攻撃 
:全体マップ表示 
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く本ソフトは1人用です.本体の®源を入れる前に、コント□ーラ 
などの対応周辺機器をドリームキャスト本体のコント□—ルポ 
一卜に接続してください。またゲーム中に、 A 4 B 4- X + V ボタ 
ンを同時に押した状態でスタートポタンを押すと，リセットされ、 
タイトル画面に戻ります。 

::■本体の電源を入れるときに、アナログ方向キー33よび B /0 卜 
U ガーを動かさないで<ださいキーや卜 I ；カーを動かすとボ 
ジシヨンの調整が正しく行われず、誤動作の原®になります, 
対応していないコント□—ラでの勤作は保証されません。 

.■ドリームキャスト•コント□ーラに「ぶるぶるばつく」をセツトして、 
ゲ_ムをプレイするときは、ぶるぶるばつくを必ずコント □— ラ 
の拡張ソケット2に接続してください。 


〒102_8177東京都千代田匳富士見 2-133 

TEL 03-3238-8484 (ゲームの攻略に関する質問にはお答えできません) 



©2000 角川書店 / ESP 

◎1998 水野良■グループ SNE ■夏元雅人/ □—ドス島戦記プロジェクト/テレビ東京 
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SEGA . Dreamcast は(株)セガ_エンターブライゼスの商標です。 

この商品は（株)セガ■エンタープライゼスが自社商標 SEGA および Dreamcast の使用を許諾した Dreamcast 専用のソフトウエアです。 















































































































